Fragentypen

Wenn Sie eine neue Frage erstellen, stehen Ihnen 14 verschiedene Fragentypen zur Verfiigung.
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Bei der «Single Choice» Frage wahlen die Teilnehmenden aus verschiedenen vorgegebenen Antworten eine bzw. die richtige
Antwort aus.

Bei der «Multiple Choice» Frage kénnen die Teilnehmenden aus vorgegebenen Antwortmdglichkeiten verschie-dene
Antworten auswahlen. Es kdnnen im Prinzip auch alle Antworten ausgewahlt werden.

Bei der «Kprim Choice» Frage folgen auf eine Frage oder unvollstdndige Aussage vier Antworten oder Ergdnzungen. Fur
jede dieser vier Moglichkeiten muss jeweils entschieden werden, ob sie zutrifft (richtig) oder nicht zutrifft (falsch). Um die
maximal erreichbare Punktzahl zu erhalten, miissen alle vier Antworten korrekt sein.

Beim Fragentyp «Fehler/Worte markieren» missen innerhalb eines Textes fehlerhafte Worte oder bestimmte Begriffe erkannt
werden. Die Test-Teilnehmenden missen diese per Mausklick markieren, welche sodann hervorgehoben werden. Dieser
Fragentyp eignet sich zum Beispiel im Bereich Rechtschreibung, Grammatik etc.

Beim Typ «Hotspot/Imagemap» handelt es sich um Bilder, in denen aktive Bereiche (so genannte Hotspots) definiert werden
kénnen. Sie laden ein Bild hoch und definieren darin klickaktive Felder (Regionen, Bereiche), unter denen die Testpersonen im
Bild das richtige Feld anklicken mussen.

Die «Liickentextfrage» besteht aus einer Textpassage, in der die Antworten entweder aus Text-Licken oder Auswahl-Liicken
bestehen.

Bei «Numerische Antwort» missen Teilnehmende numerische Werte eintragen. Mittels einer Ober- und einer Untergrenze
muss der Bereich korrekter Zahlen festgelegt werden.

Die «Formelfrage» ist ein spezieller Fragetyp, um Formel-Aufgaben mit Variablen zu erstellen. Legen Sie den Wertebereich
(Minimum, Maximum) der Variablen und die Formel fest und ILIAS erstellt automatisch pro Testdurchlauf eigene Aufgaben mit
dieser Formel.

Beim Typ «Begriffe benennen» kann von einer vorgegebener Anzahl richtiger Antworten, nur eine bestimmte Menge erfragt
werden (z.B. missen von acht moglichen Begriffen drei angegeben werden).

Mit einer «cAnordnungsfrage» kénnen Begriffe, Satze oder auch Bilder in eine korrekte Reihenfolge (vertikal oder horizontal)
gebracht werden. «Vertikal» ordnet die Elemente von oben nach unten, «Horizontal» von links nach rechts.

Bei «Zuordnungsfrage» missen die Testpersonen vorgegebene Paare aus Text und/oder Bild einander zuordnen. Es ist
dabei auch mdglich Uberzahlige, nicht zuzuordnende Elemente zur Auswahl anzubieten.

Der Typ «Freitext eingeben» eignet sich fir offene Textfragen. Dieser Fragentyp muss manuell bewertet werden.

Mit dem Fragentyp «Datei hochladen» kdnnen Sie eine offene Frage stellen und zugleich dazugehdrige Dateien (z.B.
Skizzen, Berechnungen, Prasentationen, Programmierungen) einfordern. Auch dieser Fragentyp muss manuell bewertet
werden.

Die «Long Menu-Frage» eignet sich, wenn aus einer Liste an Begriffen, der richtige gewahlt werden soll. Dabei wird bei der
Variante «Textfeld» nicht die gesamte Liste der Begriffe angezeigt: Es werden erst passende Begriffe vorgeschlagen, sobald

eine minimale Anzahl Zeichen ins Textfeld eingetippt wurden.

Den Typ «Eingebettete Frage» verwenden Sie, wenn Sie eine bereits vorgefertigte Flash-Datei oder ein programmiertes
Java-Applet hochladen und im Test als Frage abspielen lassen méchten.
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