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阶段目标
1.  对热传导、相变和相爆炸
2.  库伦爆炸模拟
3.  对库伦爆炸产生的等离子体进行模拟，将模拟给出的辐射光强、等离子体膨胀结果和光谱探测实验数据以及等离子体图像进行对比。
4.  将等离子体密度与光进行耦合，模拟打深孔时效率发生显著下降的情景。

超快激光加工与增材焊接的模拟关注点差别：超快激光加工中
90%以上的材料都是由固态瞬间变为气态完成去除，部分液化材料因气体膨胀飞溅出去。因此对我们对蒸汽的关注度很高。而大部分增材焊接的模拟中未包含对蒸汽的动力学过程。



第一阶段
Solid & liquid & gas:

Thermo-physics

Liquid & Gas dynamics:

vdW fluid

Surface physics:

Surface tension (already have) +
Wetting (already have)
(+ Marangoni force ?)

Thermo-physics:

Energy equation
diffusion+radiation
Heat source: laser / background

Phase transition:

S－ L: Color function
L－ G: vdW EOS

Phase explosion:

vdW: explosive boiling
10.1103/PhysRevE.92.013021
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第一步？
 起点算例： test_2d_wetting
 参考算例： test_2d_heat_transfer，将 phi场相关 code移植

加入热源 : laser
background

加入固液相变 (与 phi场耦合？ )：
Color field, latent heat

10.3390/app11072962



第一步？
VdW Fluid： 10.1016/j.ijheatmasstransfer.2018.10.119
Lagrangian, independent from any of the dynamics in the code. 
Can be developed based on WC fluid.



Bug?
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